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STOPPUHRFUNKTION

- Kleinste Auflosung 1/100 Sekunde

- Anzeige von Zwischenzeit,
Gesamtzeit und Rundenzeit

- Maximale Laufzeit 9 Stunden,
59 Minuten und 59,999 Sekunden

- Vor- und Zurtickblattern beim Auslesen
der gespeicherten Werte

- Anzeige der schnellsten, langsamsten
oder der durchschnittlichen
Zwischenzeit

- Nach einem Reset kdnnen die ersten
8 Speichereintrage und der letzte Wert
ausgelesen werden

- Aufzeichnung von Zwischenzeiten
(00-199)

TIMER-FUNKTION

- Eingabe einer Countdown-Zeitspanne
von bis zu 10 Stunden

- Automatische Dauerzeitnahme und
Zeitanzeige

- 30 Sekunden Countdown Timer

SCHRITTMACHERFUNKTION

- Programmierbar auf 10 bis 320 Schritte
pro Minute

- Anzeige von Schrittfrequenz und Zeit

ZEITANZEIGEFUNKTION

- Anzeige von Stunde, Minute, Sekunde,
Jahr, Monat, Tag, Woche

- Alarmfunktion

- Zeitanzeige im 12- oder
24-Stundenmodus

ALL -0OFF

EIN- /AUSSCHALTEN

Einschalten:

Halten Sie die Taste C fiir mehr als 3
Sekunden lang gedriickt, bis zuerst
die Anzeige ,ALL-On’ und danach die
Zeitanzeigefunktion im Display
erscheint (s. Abb.).

Ausschalten:

1. Driicken Sie die Taste D,

um in den Schrittmachermodus
zu gelangen (s. Abb.).

2. Halten Sie die Taste C fiir mehr als 3
Sekunden lang gedriickt, bis die
Anzeige ,ALL-OFF" im Display erscheint
(s. Abb.).

3. Driicken Sie die Taste A, um das die
Stoppuhr auszuschalten (s. Abb).

WICHTIGER HINWEIS: Nach dem
Ausschalten werden alle
gespeicherten Daten gel6scht und die
Stoppubhr in den urspriinglichen
Zustand zuriick gesetzt!
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STOPPUHRFUNKTION

Durch Driicken der Taste D im
Zeitanzeigemodus gelangen Sie in den
Stoppuhrmodus (s. Abb.). Die Zeitnahme
starten und stoppen Sie durch Driicken
der Taste A.

Nach Driicken der Taste B wéhrend der
Zeitnahme wird die erste Rundenzeit
in der oberen, die Zwischenzeit in der
mittleren und die Chronographenzeit
in der unteren Zeile angezeigt. Die
Nummer der Runde erscheint in der
linken oberen Ecke (s. Abb.).

Durch erneutes Driicken der Taste
B erfolgt die Erfassung der zweiten
Runden- und Zwischenzeit (s. Abb.).
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Durch weiteres Driicken der Taste B lasst
sich die Erfassung von Runden- und
Zwischenzeiten fortsetzen (s. Abb.).

Der Zeitnahmeprozess ldsst sich durch
Driicken der Taste A stoppen. Auf dem
Display erscheint die Anzeige "STOP"
(s. Abb.).

Im Zeitnahmemodus kann durch
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Durch weiteres Driicken der Taste C
werden weitere Runden- und
Zwischenzeiten angezeigt (s. Abb.).

Im Speicherabruf-Modus werden die
Daten durch wiederholtes Driicken der
Taste C vorwarts, durch wiederholtes
Driicken der Taste A riickwarts aus dem
Speicher abgerufen.

Durch Driicken der Taste B im

Hinweis: Sollten Zwischen- oder
Chronographenzeit mehr als 10
Stunden betragen, konnen die
schnellste, die langsamste und die
durchschnittliche Rundenzeit nicht
angezeigt werden (s. Abb.).
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Bei jedem Driicken der Taste A steigt der
Wert um 1 an. (Wird die Taste A ldnger als
zwei Sekunden gedruckt, steigt der Wert
schneller an.)
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Der Start des Countdown-Timers erfolgt
durch Driicken der Taste A. (Durch
erneutes Driicken der Taste A lasst

sich der Countdown-Timer anhalten.)
Sobald der Countdown-Timer den Wert
Null erreicht, ertdnt ein Alarmsignal
von 15 Sekunden Dauer. Gleichzeitig
fugt der Z&hler den Wert 1 hinzu und
beginnt automatisch mit dem nachsten
Countdown. (Wenn die eingestellte
Countdown-Dauer weniger als 30
Sekunden betragt, wird nur ein kurzer
Signalton abgegeben.)

Wenn sich der Countdown-Timer im Pause-
Modus befindet und die Taste C gedrickt
wird, startet der 30-Sekunden-Countdown.
Die Countdown-Zeit erscheint in der ersten
Zeile. Wird die Taste C erneut gedriickt,
kann der 30-Sekunden-Countdown
beendet werden.

Wenn sich der Countdown-Timer im
Pause-Modus befindet und die Taste B
gedriickt wird, erfolgt die Riicksetzung
des Displays auf Null (s. Abb.).

SCHRITTMACHERFUNKTION

Durch Driicken der Taste D im
Countdown-Timer-Modus gelangen Sie
in den Schrittmacher-Modus (s. Abb.).

Durch Driicken der Taste B lasst sich die

Schrittfrequenz (Téne/Minute) wie folgt

einstellen: 10, 20, 30, 40, 60, 80, 120, 160,
240, 320.

Durch Driicken der Taste A wird die
Schrittmacherfunktion gestartet/
angehalten.
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Nachdem der Schrittmacher angehalten
wurde, lassen sich die Zahler

durch Driicken der Taste B auf Null
zuriickstellen (s. Abb.). Wird die Taste B
erneut gedrickt, kehrt der Schrittmacher
in den Ursprungszustand zurtick.

HINWEIS: Nach dem Umschalten
aus der Schrittmacherfunktion in
eine andere Funktion werden alle
Einstellungen des Schrittmachers
geloscht.

ZEITANZEIGEFUNKTION

Erste Display-Zeile: Woche, Alarmzeit
und Alarm an/aus (AL).

Zweite Display-Zeile: Monat, Datum
und Jahr.

Dritte Display-Zeile: Uhrzeit.

Uber die Taste B gelangen Sie in den
Einstellmodus fir Alarm, Kalender/
Uhrzeit. Mit der Taste A lassen sich die
Einstellungen dndern.
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HINWEISE ZUM BATTERIEWECHSEL
Wenn die Daten im Display nur noch
schwach oder gar nicht mehr

angezeigt werden:

1. Abdeckklappe an der Riickseite
entfernen

2. Batteriebefestigung herausnehmen
3. Alkalibatterie AG13/ LR44/ 357A/
SR44/ A76/ LR1154 oder eine Batterie
gleichen Typs einlegen

4, Jeweils einmal die Tasten A, B, Cund D
driicken, um einen Reset durchzufiihren
5. Batteriehalterung und Abdeckklappe
wieder anbringen

GROSSE: 8,5x5,5x2,5cm
GEWICHT: 76,5 g

5 JAHRE GARANTIE auf Material- und
Herstellungsfehler.

ENTSORGUNGSHINWEIS
Entsorgung des Produkts nicht tiber
den Hausmiill, sondern gem. den
gesetzlichen Bestimmungen tiber eine
Sammelstelle fir Elektroschrott.
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